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Co je OpenSCAD? 

• Software na vytváření plných 3D CAD modelů 
– pomocí konstruktivní geometrie ve 3D a „vytahování“ nákresů ze 2D  

• Svobodný software, dostupný na Linux/UNIX, Windows, Mac OS X 
–  General Public License version 2 

• „Svobodu nebo život“ 

• Neinteraktivní nástroj 
– tvoří se skript, který je třeba „zkompilovat“ 

 
Co OpenSCAD není?  
• Umělecký nástroj 

– nejde o výtvarné ztvárnění, ale vytvoření prostorového předmětu 



Jak na to? 

 



Jak na to? 

• Konstruktivní geometrie – to je jednoduché: 
– základní objekty 

– transformace 

– kombinace 



… ale: 



… ale: 

• naštěstí úroveň detailu se dá nastavit  



Kombinace objektů – spojení 

 



Kombinace objektů - odečtení 



Kombinace objektů - průnik 



Parametry objektů 

… se píšou do závorek za objekt, na pořadí nezáleží: 

union() { 

 cylinder (h=4, r=1, center=true);  

 rotate ([90,0,0])  

  cylinder (h=4, r=0.9, center=true);  

} 



Parametry objektů 

difference() { 

 cylinder (h=4, r=1, center=true);  

 rotate ([90,0,0])  

  cylinder (h=4, r=0.9, center=true);  

} 



Základní objekty 

3D 

• koule sphere 

• kostka cube 

• válec cylinder 

• mnohostěn polyhedron  

 

2D 

• kruh circle 

• obdélník square 

• víceúhelník polygon 

• text text 



transformace 

• posun translate 

• otočení rotate 

• měřítko scale 

• velikost resize 

• překlopení mirror 

• maticová transformace multmatrix 

• barva color 

• okraj offset 

• konvexní obal hull 

• Minkovského suma minkowski 



kombinace 

• spojení union 

• rozdíl difference 

• průnik intersection 



Programování 

• Funkcionální jazyk 

• Základní syntaxe podobná C/C++ 

• Proměnné  
– Pozor, chovají se JINAK (Funkcionální jazyk) 

– nelze x=x+1 

• Vektory 
– plní funkci polí 

– a=[1,2,4,7]; 

– vícerozměrná pole: vnořování 

– b=[ [1,2], “meloun”, a]; 



programovací konstrukce 

• podmínka  
if (a==5) cube(7) else cylinder(3); 

• podmíněný výraz 
c= a==b ? 4 : 5 ; 

• iterace – cyklus 
for(variable = [start : increment : end])  

for(variable = [start : end])  

for(variable = [vector]) 

• průniková iterace 
intersection_for 



funkce a procedury 

• procedura 
– provádí akci 

module name ( parameters ) { body } 

• funkce 
– vrací hodnotu 

function name( parameters) = value; 



Tahák 

web openscad.org, sekce documentation 



Další takové projekty 

• OpenJSCAD 

• FABFabbers 

• CoffeeSCad 

• RapCAD 

• ImplicitCAD 

• OpenSCAD.net 

• Cubehero 

• Libre 3D 

 


