Pravidla sout éze MINI SUMO

Poéet robot @ v sout ézi: dva
Maximalni trvani sout éze: 3 minuty
Hmotnost robota: maximaln & 500 g

Rozm éry robota: Maximalni i fka 100 mm, maximalni délka 100 mm, vySka neomezena

O Princip sout éze

V kruhovém ringu soutézi vzdy dvojice robotl, ktefi jsou pfed startem umisténi za startovaci ¢ary. Po
odstartovani souboje se snazi vytlacit jeden druhého mimo ring. Pokud se jeden z robotld dotkne jakoukoli svou
¢asti plochy mimo ring, prohrava. To plati i v pfipadé, kdyZ z robota odpadne jakakoliv jeho ¢ast a ta nasledné
bude protivnikem vytla¢ena nebo se sama dotkne plochy mimo ring.

Zakladni terminy:

Turnaj se sklada ze zapastl. Zapasy se skladaji se souboj(.

QO Robot

Rozmérové limity
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Robot v této soutézi musi byt zcela autonomni. Nesmi obsahovat
zadna dalkova ovladani a veSkera technologie, pouzita k ovladani
robota, musi byt instalovana na robotu samotném. Neni tedy dovoleno
robota ovladat napfiklad z externiho PC pomoci radia a podobnym
zplsobem. Po odstartovani souboje nesmi uz byt robotu poskytnuta
Zadna pomoc z vnéjsku.

Robot mliZze byt vytvofen z jakéhokoliv materialu. MiZe byt pouzita
jakakoliv konstrukéni technologie, elektronika, mikrocipy, baterie...
Mlze byt vyuzito i komerénich stavebnic, jako jsou Lego Mindstorms,
Fischertechnik, Merkur a jiné. Podstatné je jen, aby robot vyhovoval

hmotnostnim a ostatnim kritériim pro danou kategorii, ve které soutézi.

Technologie pro zménu hmotnosti nejsou v této soutéZi dovoleny.
Nelze napfiklad vyuzit pro snizeni hmotnosti heliovy balon, ktery bude v
pribéhu zapasu uvolnén a tak se nasledné zvySi hmotnost robota.

Lze doporucit vyuzivani maximalni povolené hranice hmotnosti,
napriklad dovazenim olovénymi broky. Duarazné se ale doporucuje
udrZovat vahu robota tésné pod povolenou hmotnosti, protoZe kalibrace
vaSi domaci vahy nemusi pfesné odpovidat kalibraci vahy, pouzité pfi
prohlidce rozhod¢imi. Broky, nebo jinym zpusobem je pak mozno
robota operativné dovazit. Pozor také na to, Ze baterie stejné velikosti
od raznych vyrobcl se liSi hmotnosti. Po vyméné baterii se tak mlze
robot dostat had hmotnostni limit!

X

itka i délka robota je 10 cm. VySka neni omezena.
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Po startu robot midze své rozméry a tvar — na rozdil od hmotnosti —
libovolnym zplsobem meénit. Vlastni silou se mize libovolné otacet &i
pfevracet.

Toho, Ze neni stavebni vySka stanovena, mnoho konstruktér(
vyuziva. Pfed startem maji jejich roboti rizné radlice a Stity umistény v
pozici nad robotem a po startu je sklopi, aby tak zabrali co nejvétsi
prostor.

Robot se mliZze také rozdélit na nékolik samostatnych ¢asti.

Pouzité soutézni prostfedky robotd nesmeéji byt agresivni a
destruktivni. Strategie nesmi vést k poSkozeni soupefova robota ani
dalSich zafizeni, napfiklad ringu. Tento zakladni princip plati i pfipadé,
pokud takové jednani neni zamérem tvlrce robota (robot se sam
.Zblazni* a zaéne jednat nebezpeéné a destruktivné pro sebe nebo své
okoli). Nesmi byt pouzity zadné destruktivni prostfedky znamé
napriklad ze soutézi ,Robot Wars“ (plamenomety, elektrické vyboje,
riizné pily nebo kladiva...)

Robot nesmi vypoustét zadné latky jako jsou oleje nebo kyseliny,
nesmi vydavat kouf nebo oher, nesmi zneciStovat ring ani soupefova
robota, nesmi pouzivat rlizné spreje...

Robot nesmi nic vrhat nebo stfilet. Dale se nesmi pouzivat rizna lana
nebo sité pro znemoznéni pohybu soupefe. Robot musi byt
v neustalém kontaktu s ringem, nesmi tedy napfiklad prelétavat a létat.
Tato pravidla vSak umoznuji pouzit létajicich ¢asti robota (jako
napfiklad naviga¢nich prostfedk(l, kamery apod.) Zakladnim principem
ale je, ze musi byt v kterémkoli okamziku umozZnéno soupefi vytladit
protihra¢e. S ringem tedy musi mit v jeden okamZzik kontakt vzdy
alespon jedna ¢ast robota.

Prost fedky pro zvySeni adheze (p Filnavosti k povrchu ringu)

V této soutézi je zakdzano pouzit takové prostfedky jako jsou napfiklad lepidla nebo jiné mechanické zplsoby
pfichyceni k ringu. Pro kvalifikaci robota se pouZzije nasledujici standardni pravidlo k posouzeni zpUsobilosti z
hlediska adheze. Robot se ma za zplsobily, pokud je poloZzen na list papiru a pfi aktivovanych technologiich ke
zvySeni adheze z(istane po zvednuti robota do vySky papir lezet na podloZce.

Obecn é k robotu

VySe uvedené principy jsou jen zakladni. Miru jejich omezeni stanovi rozhod¢i pfi kvalifikaéni a predstartovni
prohlidce robota nebo v priibéhu samotného turnaje, jakmile takové konani zjisti.

O Prohlidky

Rozhod¢i pfipusti do turnaje jen takového robota, u kterého se predpoklada, Ze nebude vyznamné a
nebezpetné posSkozovat své okoli nebo svého soupefe. U takového robota, ktery neni s nejvétsi
pravdépodobnosti schopen ,prezit* strkani, narazy, pfevraceni a jiné manipulace v ramci pravidel soutéze, jsou
povinni rozhod¢&i upozornit soutéziciho na mozna rizika. Soutézici pak startuji na vlastni riziko a pfipadny
.fozpad" robota v priibéhu souboje neni divodem k diskvalifikaci soupere.



Kvalifika €ni prohlidka

Pred kazdou soutéZi je provedena zakladni kvalifikaéni prohlidka robott. Robot zde bude rozhod¢&imi podroben

zakladni prohlidce. Zde se zaeviduje jméno robota a pfidéli se mu startovni €islo. Rozhod¢i také zaeviduji jméno
a pfijmeni startujici osoby a dvou ¢lenu servisniho tymu. Poté se robot ulozi do depa.

Predstartovni prohlidka

Pred kazdym startem jsou rozhodé&i povinni provést prohlidku, pfi které se kontroluji parametry dané kategorie,
tedy pfedevSim rozméry a hmotnost. Timto je zajiSténo, Zze zmény, provedené mezi jednotlivymi zapasy v depu,
nepovedou k porusSeni zakladnich parametrd soutéze.

Prohlidka se provadi nasledujicim zpusobem: pfed kazdym startem do zapasu se robot zvazi, pak jej startujici
umisti na startovni pozici. Od té chvile po dobu celého méfeni se ho nesmi nikdo dotykat, pfidrzovat ho a
podobné. Rozhod¢i kontroluje, zda v této pozici je mozno protahnout robota profilovou mérkou s vnitfnimi
rozméry uréenymi pravidly kategorie Minisumo, tedy 10x10 cm. Profil se musi dotknout celym svym kolmym
fezem ringu; méfeni tedy musi probihat kolmo k ringu. Po zméfeni robota se jeho pozice a tvar mulze
samoziejmé zménit. Pokud robot profilem projde, je mozno s nim dale soutézit. Pokud ne, vyzve rozhod¢i
startujiciho k napravé. Naprava nesmi trvat déle nez 2 minuty. Napravy mohou byt maximalné 2. Poté se
povaZuje zapas za prohrany.

Kontrola vahy se provadi pfed kazdym zdpasem. Kontrola umisténi a rozméra se provadi pfed kazdym startem
v souboji.

Depo

Depo je vyhrazeny prostor s omezenym pfistupem. Do depa maji
pfistup jen organizatofi, rozhod¢i, startujici a ¢lenové servisniho tymu.
Clenové servisniho tymu mohou byt nejvy$e dva na jednoho robota.
Startujici muze byt jen jeden na kazdého robota. V depu je mozno
provadét zakladni opravy a pfipravu na dalSi souboj.

Jedna se predevSim o vyménu akumulatort, pneumatik, konfigurace
firmware a podobné. Neni dovoleno provadét zasadni zmény,
vyménovat zakladni ¢asti za jiné zcela jiného druhu, nebo vyménit
robota za jiného. Vybavenost depa si uréuji organizatofi soutéze a neni
jejich povinnosti ji prfedem zvefejfiovat.

O Soutéz

Soutéz mlze mit vice zplsobu pribéhu v zavislosti na poctu pfihlaSenych robotl. Tato pravidla predpokladaji
realizaci zapasu tzv. kazdy s kazdym. Tato metoda nejlépe zajisti, Zze vitézem bude opravdu nejlepsi robot.

Zapas se sestava ze tfi souboju. Kazdy souboj trva tfi minuty. Vitézny robot dostava 2 body, porazeny 0 bodu.
V pfipadé, Ze zapas neni ve 3 minutach rozhodnut, je to remiza. Za remizu je pfidélen 1 bod.

Na zavér se secte pocet bodu a utvofi se porfadi. Pokud maji néktefi soutézici stejny pocet bodd, rozhoduji o

pofadi mezi nimi vzajemné zapasy. Pokud vzajemné zapasy skoncily remizou, budou soutéZzici sdilet poradi (vice
stejné umisténych robott).

Diskvalifikace

Robot muze byt diskvalifikovan ze soutéze, ze zapasu nebo ze souboje. Pokud je diskvalifikovan z turnaje, neni
bodovan vibec a pohlizi se na ngj, jako by se vubec turnaje neucastnil. Je-li diskvalifikovan ze zapasu, bude
soupefi pfi¢teno 6 bodl a diskvalifikovanému 0. Je-li diskvalifikovan ze souboje, jsou pfifazeny soupefi 2 body a
diskvalifikovanému 0.

Ze soutéze se diskvalifikuje jen za zavazné poruSeni podminek soutéZe, jako jsou podvody a podobné
necestné jednani.

Ze zapasu se diskvalifikuje v pfipadé, pokud se po jiz ukonéeném zapase zjisti poruseni podminek soutéze v
daném zéapase.

Ze souboje se diskvalifikuje v pfipadé, Ze se v prabé&hu souboje nebo ihned po pravé ukonéeném souboji zjisti
poruseni podminek soutéze a souvisi-li poruSeni pravidel jen s timto konkrétnim soubojem.

Robota miZe diskvalifikovat jen rozhodéi.

Zapas

K zapasu jsou jednotlivi startujici vyzvani vhodnym zplGsobem, ktery je pfiméfeny podminkdam turnaje.
VyhlaSuje se kdo (startujici), s jakym robotem (&islo a jméno) a k jakému ringu (&islo ringu, pokud je jich v turnaji
pouzito vice). Do jedné minuty je startujici povinen se dostavit k ringu, ve kterém bude soutéZit.

Robot musi byt umistén na své ¢asti ringu, coZz znamena, ze nesmi zadnou svou ¢asti pfesahovat prodlouzeni
startovni ¢ary.



V této své ¢asti muze byt libovolné natocen tak, aby vyhovél pfedstartovni prohlidce.

PFi prvnim souboji v ramci zapasu o prvnim startujicim, ktery umistuje svého robota, rozhodne hod minci. V
dalSich soubojich prvni umistuje svého robota vitéz pfedchoziho souboje. Skon¢il-li souboj remizou, rozhodne
znovu mince. Umisténi jiz nelze nasledné ménit.

Dale bude provedena predstartovni prohlidka.

Pfed zapasem se po skon&eni predstartovni prohlidky soutézici vzajemné ukloni na dukaz Ucty k soupefi.

Na pokyn ¢asového rozhod¢&iho, ktery méa na starosti méfeni ¢asu souboje, zapnou oba startujici svého robota.
Robot muze byt aktivovan i jinymi prostfedky nez stisknutim spinace. Pro tento Ucel je dovoleno pouzit zvukovou,
svételnou, radiovou nebo jinou signalizaci (tlesknuti, pisknuti...). V dalSim pribéhu souboje jiz ovlada¢ nesmi byt
pouzit. Robot musi byt naprogramovan tak, aby zacal byt aktivni az po uplynuti péti vtefin, b&hem kterych se
musi vSechny osoby vzdalit od ringu za aktivni zénu. Aktivni zéna je vymezeny prostor kolem ringu (vétSinou 1 m
od ringu, tedy kruhova zéna s celkovym pramérem ¢&inicim primér ringu + 2 m). V této z6né se nesméji nachazet
Zadné predméty nebo osoby aby nic nemohlo ovliviiovat senzory robota. Barva plochy mimo ring v aktivni zéné
nesmi byt bild. V prvnich péti vtefinach jsou povoleny jen akustické a svételné projevy robotd (bzuéaky,
odpodcitavani...), nikoliv vSak jakékoli pohybové aktivity. Je tfeba zdUraznit, Ze vybér zplsobu aktivace robota je
rizikem soutéziciho a potlesk nebo fotografovani robotli publikem muaze v nékterych pfipadech nechténé robota
aktivovat. Je proto vhodné zpusob aktivace dukladné zvazit. Aktivaci je mozno provést jen jednim zahajovacim
Ukonem. Neni pfipustné v ramci aktivace nékolika Ukony meénit napfiklad konfiguraci robota. Je vSak pfipustné
mit na robotu vice ,zahajovacich spinacu“, jejichz vybérem se strategie urci, ale stdle je nutno dodrzet
.Jednoukonovy“ princip.

Pokud v priibéhu odpoditavani startujici zjisti, Ze jeho robot nefunguje, nebo se robot rozjede dfive, mize dat
znameni rozhod¢imu. Ten preruSi odpocitavani. Souboj se ihned opakuje. Pokud se to stane podruhé, je
soutézici ze souboje diskvalifikovan a ztraci body ve prospéch soupefe. UmysIné naprogramovani kratsiho
intervalu odpoctu nez 5 sekund vede az k diskvalifikaci v ramci celého turnaje.

Pokud nedojde k vyfazeni jednoho ze soutéZnich robotd, je po 3 minutach je zapas ukoncen rozhod¢&im.
Rozhod¢i rozhodné o vitézi souboje.

Jestlize se startujici snazi jakkoliv v prib&hu souboje nebo pfi odpocitavani ovliviiovat souboj (vstoupi do
aktivni zony, pouziva dalkové ovladani apod.) je ze souboje diskvalifikovan.

Za vyfazeni souperfe se povazuje dotek soupefova robota jakoukoliv jeho ¢asti (i tou ktera v priibéhu zapasu
napfiklad odpadla) plochy mimo ring. Hrana ringu se nepocita jako plocha mimo ring. Lem ringu se jiz pogita jako
plocha mimo ring.

Mezi jednotlivymi zapasy stejného robota musi byt alespor pétiminutova prestavka pro umoznéni servisu v
depu (vymény akumulatord atd.) Ugelem tohoto asového limitu je, aby pofadi zapasti nezvyhodriovalo nékteré
roboty.

O Ring

Ring je plochy disk, na kterém roboti soutézi.

Zakladni povrch ringu je matné Cerny, okraje ringu jsou leskle bilé. Startovni ¢ary jsou hnédé. Povrch ringu je
jednolity a neobsahuje zadné predély nebo vyvySeniny, které mohou ovlivnit pohyby robota.



Ring mGze byt vyroben z jakéhokoliv materialu. Povrch mdze byt z materialu jako je linoleum, lamino, folie
apod. Nejcastéji se pouziva drevotfiska s brouSenym a barvou nastfikanym povrchem nebo laminovana
dfevotfiska (nabytkové lamino). Je také mozno pouzit na povrch vhodné samolepici folie a silngjSi tapety. V
pfipadé folii je nutno zajistit aby nebyly rlizné barvy lepeny ,pres sebe”, to je aby bylo dosazeno podminky
jednolitosti povrchu (robot se nesmi o nic ,zasekavat").

Zakladni rozméry ringu jsou na obrazku:
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